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I. Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Toán
II. Tên sáng kiến đề nghị công nhận: Các biện pháp giúp học sinh lớp 2 hứng thú học Toán theo Chương trình giáo dục phổ thông 2018.
III. Thời gian: Sáng kiến được áp dụng lần đầu hoặc áp dụng thử từ tháng 09/2024 tại trường tiểu học Thanh Liệt.
IV. Mô tả bản chất của sáng kiến 
Sáng kiến xây dựng và áp dụng các biện pháp hiệu quả nhằm tăng cường sự hứng thú học tập môn Toán cho học sinh lớp 2, giúp các em tiếp cận môn học một cách nhẹ nhàng và thú vị. Cụ thể, mục tiêu của sáng kiến bao gồm:
- Tăng cường sự hứng thú học Toán: Tạo ra các hoạt động học tập sinh động, hấp dẫn để học sinh lớp 2 cảm thấy yêu thích và muốn tìm hiểu môn Toán, từ đó giảm thiểu sự chán nản và lo sợ khi học môn này.
- Ứng dụng phương pháp giảng dạy hiện đại: Áp dụng các phương pháp giảng dạy mới mẻ, phù hợp với đặc điểm tâm lý học sinh lớp 2 như trò chơi học tập, sử dụng công nghệ thông tin, liên hệ bài học với thực tế để làm cho việc học Toán trở nên gần gũi và dễ hiểu.
- Nâng cao hiệu quả dạy học môn Toán: Tìm kiếm và triển khai các biện pháp giảng dạy giúp nâng cao chất lượng dạy học môn Toán, giúp học sinh nắm vững kiến thức cơ bản và phát triển kỹ năng tư duy, giải quyết vấn đề, tạo tiền đề cho việc học các môn học khác trong tương lai.
Sáng kiến này hướng tới việc xây dựng một môi trường học tập tích cực, sáng tạo, nơi học sinh có thể khám phá, học hỏi và yêu thích môn Toán, đồng thời góp phần vào việc nâng cao chất lượng giáo dục tại trường tiểu học.
V. Những thông tin cần được bảo mật (nếu có): không
VI. Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến:
1. Giáo viên
- Có trình độ chuyên môn vững vàng, linh hoạt trong tổ chức hoạt động.
- Yêu trẻ, kiên nhẫn, có tinh thần đổi mới phương pháp dạy học.
- Biết sử dụng công nghệ, thiết kế trò chơi học tập phù hợp.
2. Cơ sở vật chất
- Lớp học có không gian đủ rộng để tổ chức trò chơi, hoạt động nhóm.
- Có trang thiết bị cơ bản: bảng cài, máy chiếu, máy tính, dụng cụ học Toán trực quan.
- Có tài liệu hướng dẫn, phần mềm hỗ trợ dạy học.
3. Sự phối hợp giữa nhà trường và phụ huynh
- Phụ huynh hiểu và ủng hộ phương pháp dạy học tích cực.
- Phối hợp cùng giáo viên khuyến khích con học Toán tại nhà bằng trò chơi, tình huống thực tế.
- Nhà trường tạo điều kiện cho giáo viên tập huấn, sinh hoạt chuyên môn.
4. Học sinh
- Được chuẩn bị nền tảng cơ bản về kỹ năng học tập, thái độ tích cực.
- Có cơ hội được trải nghiệm, khám phá, bày tỏ suy nghĩ khi học Toán.
VII. Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tác giả 
Các biện pháp đổi mới phương pháp dạy học Toán theo hướng sinh động, gần gũi và tích cực đã phát huy hiệu quả rõ rệt. Học sinh hứng thú học môn Toán và khả năng tiếp thu kiến thức, mà còn phát triển được năng lực tư duy, khả năng làm việc nhóm và kỹ năng vận dụng toán học vào thực tiễn. Giáo viên có thêm động lực đổi mới bài giảng, trong khi phụ huynh yên tâm và đồng hành tích cực hơn cùng con trong quá trình học tập. Đây là cơ sở quan trọng để nhân rộng mô hình áp dụng trong toàn khối 2 và các cấp học tương đương.
VIII. Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tổ chức, cá nhân đã tham gia áp dụng sáng kiến lần đầu hoặc áp dụng thử nếu có:
Sau một năm học thực hiện các giải pháp nhằm tạo hứng thú học môn Toán cho học sinh lớp 2 như: ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học, thiết kế phiếu bài tập sáng tạo, tổ chức trò chơi học tập, lồng ghép hoạt động nhóm và sử dụng hình ảnh, video minh họa sinh động…, kết quả khảo sát lại đã cho thấy những chuyển biến rõ rệt và tích cực ở cả học sinh, giáo viên và phụ huynh.
a. Kết quả khảo sát học sinh: Tổng số học sinh được khảo sát lại: 92 em (gồm học sinh lớp 2A1 và 2A4). Kết quả thu được như sau:
- 45% học sinh (khoảng 41 em) cho biết rất thích học Toán, tăng 20% so với khảo sát trước.
- 40% học sinh (khoảng 37 em) cho rằng học Toán bình thường, ổn định so với ban đầu.
- Chỉ còn 15% học sinh (khoảng 14 em) tỏ ra không hứng thú với Toán, giảm mạnh so với con số 33% trước đây.
Khi được hỏi lý do khiến các em thích học Toán hơn, học sinh đưa ra các phản hồi tích cực như:
- “Tiết học có nhiều trò chơi, con thấy vui và dễ hiểu hơn”
- “Cô giáo cho xem phim hoạt hình về toán, con thấy thú vị và dễ nhớ hơn”
- “Con được làm bài tập dán tranh, tô màu, thi đua với các bạn nên rất thích”
Ngoài ra, tỷ lệ học sinh làm bài đúng và hoàn thành bài tập trên lớp cũng tăng lên rõ rệt:
- 88% học sinh hoàn thành tốt các bài tập trên lớp, so với 69% trước đó.
- 70% học sinh chủ động phát biểu ý kiến, đặt câu hỏi trong giờ Toán, tăng từ mức 40% ban đầu.
b) Kết quả khảo sát giáo viên
Toàn bộ 4 giáo viên tiếp tục được khảo sát sau khi thực hiện các biện pháp mới:
- 100% giáo viên nhận thấy học sinh tích cực hơn, chú ý nghe giảng, sôi nổi phát biểu hơn so với trước.
- 75% giáo viên khẳng định hiệu quả rõ rệt trong việc học các chủ đề khó, đặc biệt là giải toán có lời văn và hình học nhờ vào các công cụ hỗ trợ trực quan như video hoạt hình, phiếu bài tập hình ảnh, mô hình học cụ…
- Tỷ lệ giáo viên ứng dụng công nghệ, thiết kế trò chơi hoặc hoạt động nhóm trong tiết dạy tăng từ 50% lên 100%, nhờ có sẵn tài liệu chia sẻ, ngân hàng bài giảng và sự hỗ trợ chuyên môn trong tổ chuyên môn.
c) Ý kiến của phụ huynh
Trong đợt khảo sát sau, phỏng vấn 15 phụ huynh tiếp tục được thực hiện, kết quả ghi nhận:
- 80% phụ huynh nhận thấy con mình hào hứng học Toán hơn, không còn tâm lý sợ học như trước
- Phụ huynh phản hồi rằng các con chủ động kể lại bài học, các hoạt động lớp học Toán sau khi về nhà, và thích thú với các trò chơi tính toán được lồng ghép vào bài giảng.
- 93% phụ huynh mong muốn nhà trường tiếp tục duy trì và mở rộng các hình thức dạy học sinh động, sáng tạo như đã áp dụng.
Danh sách những người đã tham gia áp dụng thử hoặc áp dụng sáng kiến lần đầu:

	Số TT
	Họ và tên
	Ngày tháng năm sinh
	Nơi công tác 
	Chức danh
	Trình độ chuyên môn
	Nội dung công việc hỗ trợ

	 1
	Nguyễn Thị Yến
	1970
	TH Thanh Liệt 
	GV 
	ĐH 
	Áp dụng 

	2
	Đặng Thu Huyền
	1988
	TH Thanh Liệt 
	GV
	ĐH
	Áp dụng 

	3
	Trình Thị Thu Thủy
	1995
	TH Thanh Liệt 
	GV 
	ĐH 
	Áp dụng 

	4
	Hoàng Thanh Trà
	1997
	TH Thanh Liệt 
	GV
	ĐH
	Áp dụng 


Tôi xin cam đoan mọi thông tin nêu trong đơn là trung thực, đúng sự thật và hoàn toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật.

	
Bộ phận/ Đơn vị áp dụng
	Hà Nội, ngày 20 tháng 04 năm 2025
Người yêu cầu



Nguyễn Quỳnh Nga











UBND HUYỆN THANH TRÌ
TRƯỜNG TIỂU HỌC THANH LIỆT

BẢN MÔ TẢ NỘI DUNG CƠ BẢN CỦA SÁNG KIẾN

	Tên Sáng kiến: Các biện pháp giúp học sinh lớp 2 hứng thú học Toán theo Chương trình giáo dục phổ thông 2018	
Tác giả: Nguyễn Quỳnh Nga
1. Thực trạng: 
Từ các kết quả khảo sát có thể thực trạng như sau:
- Phương pháp dạy học chưa thực sự hấp dẫn: Một số giáo viên vẫn áp dụng cách dạy truyền thống, ít sử dụng trò chơi học tập hoặc các hoạt động tương tác khiến giờ học thiếu sự sinh động.
- Nội dung kiến thức có tính trừu tượng: Một số khái niệm Toán học như số có hai chữ số, giải toán có lời văn, bảng nhân, chia… khá khó với học sinh lớp 2 nếu không được minh hoạ bằng hình ảnh, đồ vật cụ thể.
- Thiếu sự hỗ trợ học liệu phù hợp: Tài liệu, đồ dùng trực quan phục vụ cho việc dạy học tích cực còn hạn chế. Giáo viên phải tự thiết kế, mất thời gian hoặc gặp khó khăn khi triển khai.
- Tâm lý học sinh còn bị động: Do lứa tuổi còn nhỏ, học sinh chưa chủ động tìm tòi, việc học Toán nếu không được tổ chức theo hướng trải nghiệm sẽ dễ gây áp lực và giảm hứng thú.
Việc học sinh không hứng thú với môn Toán không chỉ ảnh hưởng đến kết quả học tập trước mắt mà còn ảnh hưởng đến thái độ, động lực học tập lâu dài. Điều này gây khó khăn cho giáo viên trong việc triển khai chương trình theo đúng định hướng phát triển năng lực. Đồng thời, nếu không có giải pháp cải thiện kịp thời, học sinh dễ bị mất căn bản, dẫn đến hiện tượng học lệch, học yếu ở các cấp học sau.
2. Nội dung sáng kiến: 
-. Tạo động cơ học tập đúng đắn cho học sinh
- Vận dụng trò chơi học tập vào dạy học toán
- Ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học Toán
- Thiết kế và sử dụng phiếu bài tập sáng tạo	
	* Tính mới, tính tiên tiến: Việc áp dụng các biện pháp trong đề tài giúp giáo viên thay đổi cách tiếp cận môn Toán, từ truyền thụ kiến thức sang tổ chức hoạt động học tập chủ động cho học sinh. Giáo viên phát huy được vai trò là người hướng dẫn, tổ chức, hỗ trợ quá trình học tập thay vì chỉ giảng giải lý thuyết. Các hoạt động dạy học được thiết kế sinh động, đa dạng như trò chơi, học qua trải nghiệm, sử dụng đồ dùng trực quan và công nghệ thông tin giúp giờ học trở nên hấp dẫn và hiệu quả hơn. Qua đó, giáo viên cũng cảm thấy hứng thú, sáng tạo hơn trong công việc, đồng thời tạo được mối liên hệ tích cực với học sinh và phụ huynh, góp phần nâng cao chất lượng dạy học và uy tín nghề nghiệp.
* Tính khả thi: có thể áp dụng được các trường tiểu học. 
	2.2. Kết quả của sáng kiến:
Sau một năm học thực hiện các giải pháp nhằm tạo hứng thú học môn Toán cho học sinh lớp 2 như: ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học, thiết kế phiếu bài tập sáng tạo, tổ chức trò chơi học tập, lồng ghép hoạt động nhóm và sử dụng hình ảnh, video minh họa sinh động…, kết quả khảo sát lại đã cho thấy những chuyển biến rõ rệt và tích cực ở cả học sinh, giáo viên và phụ huynh.
a. Kết quả khảo sát học sinh: Tổng số học sinh được khảo sát lại: 92 em (gồm học sinh lớp 2A6 và 2A4). Kết quả thu được như sau:
- 45% học sinh (khoảng 41 em) cho biết rất thích học Toán, tăng 20% so với khảo sát trước.
- 40% học sinh (khoảng 37 em) cho rằng học Toán bình thường, ổn định so với ban đầu.
- Chỉ còn 15% học sinh (khoảng 14 em) tỏ ra không hứng thú với Toán, giảm mạnh so với con số 33% trước đây.
Khi được hỏi lý do khiến các em thích học Toán hơn, học sinh đưa ra các phản hồi tích cực như:
- “Tiết học có nhiều trò chơi, con thấy vui và dễ hiểu hơn”
- “Cô giáo cho xem phim hoạt hình về toán, con thấy thú vị và dễ nhớ hơn”
- “Con được làm bài tập dán tranh, tô màu, thi đua với các bạn nên rất thích”
Ngoài ra, tỷ lệ học sinh làm bài đúng và hoàn thành bài tập trên lớp cũng tăng lên rõ rệt:
- 88% học sinh hoàn thành tốt các bài tập trên lớp, so với 69% trước đó.
- 70% học sinh chủ động phát biểu ý kiến, đặt câu hỏi trong giờ Toán, tăng từ mức 40% ban đầu.
b) Kết quả khảo sát giáo viên
Toàn bộ 4 giáo viên tiếp tục được khảo sát sau khi thực hiện các biện pháp mới:
- 100% giáo viên nhận thấy học sinh tích cực hơn, chú ý nghe giảng, sôi nổi phát biểu hơn so với trước.
- 75% giáo viên khẳng định hiệu quả rõ rệt trong việc học các chủ đề khó, đặc biệt là giải toán có lời văn và hình học nhờ vào các công cụ hỗ trợ trực quan như video hoạt hình, phiếu bài tập hình ảnh, mô hình học cụ…
- Tỷ lệ giáo viên ứng dụng công nghệ, thiết kế trò chơi hoặc hoạt động nhóm trong tiết dạy tăng từ 50% lên 100%, nhờ có sẵn tài liệu chia sẻ, ngân hàng bài giảng và sự hỗ trợ chuyên môn trong tổ chuyên môn.
c) Ý kiến của phụ huynh
Trong đợt khảo sát sau, phỏng vấn 15 phụ huynh tiếp tục được thực hiện, kết quả ghi nhận:
- 80% phụ huynh nhận thấy con mình hào hứng học Toán hơn, không còn tâm lý sợ học như trước
- Phụ huynh phản hồi rằng các con chủ động kể lại bài học, các hoạt động lớp học Toán sau khi về nhà, và thích thú với các trò chơi tính toán được lồng ghép vào bài giảng.
- 93% phụ huynh mong muốn nhà trường tiếp tục duy trì và mở rộng các hình thức dạy học sinh động, sáng tạo như đã áp dụng.
Kết quả khảo sát sau một năm học triển khai cho thấy, các biện pháp đổi mới phương pháp dạy học Toán theo hướng sinh động, gần gũi và tích cực đã phát huy hiệu quả rõ rệt. Học sinh hứng thú học môn Toán và khả năng tiếp thu kiến thức, mà còn phát triển được năng lực tư duy, khả năng làm việc nhóm và kỹ năng vận dụng toán học vào thực tiễn. Giáo viên có thêm động lực đổi mới bài giảng, trong khi phụ huynh yên tâm và đồng hành tích cực hơn cùng con trong quá trình học tập. Đây là cơ sở quan trọng để nhân rộng mô hình áp dụng trong toàn khối 2 và các cấp học tương đương.
	4. Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của Sáng kiến: 
□ Chỉ có hiệu quả trong phạm vi Đơn vị áp dụng 
□ Đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng ra phạm vi quận/huyện/sở/ ngành/tập đoàn/tông công ty... (theo chứng cứ đính kèm) 
□ Đã phục vụ rộng rãi người dân hoặc người tiêu dùng trên địa bàn Thành phố, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng trên địa bàn Thành phố (theo chứng cứ đính kèm)
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Người viết sáng kiến
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